LA DYNAMIQUE DE LA BALLE

ET DU CLUB

Il e=t indispensable de bien comprendre |3
dynamique de la bolle 81 du club <7 yaus
vaulez ameélicrer vatre jeo.

La halle de golf est congue pour ftre sen-
sible aux effets. Les alvéoles qul se trocvent 3
i surface faverisent Neffet pour faire déonller
fa balle. Elle est ron sevlement sensible au
backspin, ou effer rétro, mals auss aux offers
latéraux.

Dans lz2 plupart des sports de balle, {3
halle vale drort, et vous dever apprendre & L
imprimer gifférents effets paur |2 falre déwvier,
Au golf, vous dever d'abord apprendre & reti-
rer tout effet & f balle paur lenvoyer bien
drail. Ensulte, les bons joueurs apprennent &
luiimprimer des effets pour |a faire devier ou
lui faire tenic &5 trajectoite dans fe vant,

Plus le lofe du club est impartant, plus:
vous produlser de backspin, ef moins vous:
produiser d'effet latéral. |l est ainsi diff-
cife de: faire -divier 1a Balle avee un Ter 9. En
revanche, le driver ne produit que trés pew
d'effet rétra, mas i est trés sensible aux
effets latéraux, de sorte que l& moindre effet
de fook ou de shice se trouve amplifie, Le
deuxieme principe A retenic est le suivang:
pourvy gue fa balle soit frappée 2w centre oy
prés du centre de @ féee du club, elle part
dzng 13 direction du swing,

5 une halle correctement trappee part
7 gauche, 'est que ¢ swing est orienté
gauche. La bhalle peut evsujre dévier 8 droite
ou & gauche, selon Forientation de la face
duclub,
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Les clubis trés olverts frappert la
balle dans 55 partle inleceure
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important effel s, nai s
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